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 В сюжетно-ролевых играх отражаются представления детей об 

окружающем мире, взаимоотношениях и профессиональных 

обязанностях людей. Ребёнок переносится из повседневной рутины: 

примеряет интересную роль, использует образы памяти и фантазию для 

действия в придуманной ситуации. Сюжетно-ролевая игра не только 

развлекает ребёнка, но и является элементом образовательного процесса 

в детском саду. 



 По мнению детских психологов и педагогов, интерес к 

сюжетно-ролевой игре возникает к трём годам. Это 

обусловлено тем, что в первые годы жизни ребёнок 

накапливает представления о мире, учится действиям с 

предметами, развивает координацию движений. Однако 

первоначальные элементы сюжетно-ролевой игры 

прослеживаются в самостоятельной деятельности детей 

2–3 лет, когда малыши в действиях с игрушками 

воспроизводят увиденное в обыденной жизни. 



 В дошкольном детстве игра носит воспитательный характер: с её помощью 

формируются важные личностные качества и развиваются умственные 

способности. Сюжетно-ролевая игра выступает одним из основных методов 

обучения: закладывается культура взаимоотношений внутри коллектива, 

прививается уважение к труду взрослых и различным профессиям, 

закладываются простые социальные компетенции (как вести себя в 

обществе). Цель проведения сюжетно-ролевых игр с дошкольниками — 

разностороннее развитие личности ребёнка в условиях вымышленной 

ситуации. 

 



Виды сюжетно-ролевых игр 
 По направленности обучающей цели и способы её 

достижения сюжетно-ролевые игры делятся на: 

  творческие 

 сюжетно-дидактические 

 интерактивные 



 В творческой сюжетно-ролевой игре дети максимально фантазируют, не 
просто копируют поведение взрослых в конкретных жизненных 
ситуациях, а показывают свой вариант действий в условиях 
вымышленных обстоятельств. Дети перевоплощаются по игровому 
замыслу: становятся артистами цирка, учёными в лаборатории, 
хирургами, модельерами. Для фантазии детей в творческих играх нет 
границ. По сговору они действуют в повседневных ситуациях: поездка на 
автобусе, поход в театр или музей, обед в кафе. А могут переноситься в 
сюжеты из фильмов и книг: стать палеонтологами на раскопках, 
полететь на Марс, изобрести машину времени 
 



 Сюжетно-дидактическая игра является игровой формой обучения, в ней 
синтезируется творческая деятельность детей с изучением наглядных 
материалов, практическим применением полученных на занятиях знаний. 
Воспитатель всегда руководит игрой этого вида: озвучивает обязанности 
для каждой роли, наблюдает за ходом игры, корректирует выполнение 
дидактического задания. Сюжетно-дидактические игры строятся на 
основе игр творческих, уже знакомых детям: «Магазин», «Детский сад», 
«Банк», «Столовая». Игра приобретает дополнительное содержание: 
познавательное (отличие фруктов и овощей в игре «Столовая» или 
«Огород»), математическое (посчитать количество предметов в игровой 
ситуации), языковое (актуально для групп, в которых изучается 
национальный язык) 



 Сюжетно-ролевые игры обычно проводятся между занятиями и в свободное 
время во второй половине дне. Можно провести игру во время прогулки. 
Часто сюжетно-ролевые игры включаются в структуру речевых и 
творческих занятий. Роль воспитателя заключается в проговаривании 
условий и плана игры и в контроле за действиями детей, поскольку игра в 
этом случае является инструментом обучения. Сюжетно-ролевая игра 
выступает как средство развития речи. На речевом занятии дети изучают 
наглядные материалы по названной теме, беседуют с воспитателем, 
узнают новые слова и поясняют их значение. Воспитатель предлагает 
погрузить в тему и поиграть, активно используя в диалогах новые слова 
 



 Организация сюжетно-ролевых игр начинается с подготовки 
атрибутов и игрушек. Для младших дошкольников предметы для 
конкретных игр подбирает воспитатель и располагает их в 
игровой зоне в свободном доступе, что стимулирует интерес к 
развёртыванию самостоятельной деятельности. Для детей 4–7 
лет атрибуты хранятся в игровой зоне в секциях/коробках по 
темам («Посуда», «Инструменты», «Медицина»). Ребята старших 
групп с удовольствием изготавливают материалы для игр 
своими руками: мечи из картона, продукты из пластилина, 
нарисованные картинки заменители 



Сюжетно - ролевая игра "Детский 

сад" 
 Цель: расширить знания детей о назначении детского сада, о профессиях тех людей, 

которые здесь работают, – воспитателя, няни, повара, музыкального работника, 
воспитать у детей желание подражать действиям взрослых, заботливо относиться к 
своим воспитанникам. 

 Задачи : расширить и закрепить представления детей о содержании трудовых действий 
сотрудников детского сада. 

 Оборудование: все игрушки, необходимые для игры в детский сад. 
Возраст: 4–5 лет. 
Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в детский сад. По желанию назначаем 
детей на роли Воспитателя, Няни, Музыкального руководителя. В качестве воспитанников 
выступают куклы, зверюшки. В ходе игры следят за взаимоотношениями с детьми, 
помогают им найти выход из сложных ситуаций. 

 Игровой материал: тетрадь для записи детей, куклы, мебель, посуда кухонная и 
столовая, наборы для уборки, мед. инструменты, одежда для повара, врача, медсестры 
и др. 


